O CINEMA COMO FERRAMENTA PEDAGOGICA NO ENSINO MEDIO!
Angelita Lima Dantas

RESUMO

Este estudo tem como objetivo analisar o cinema como ferramenta pedagogica no Ensino
Médio, através de pesquisa qualitativa, realizada junto a alunos e professores do Ensino
Médio, da rede de ensino estadual, municipal e particular, da cidade de Londrina-Pr. Os
resultados mostram que, de forma geral, os alunos percebem o cinema, em sala de aula,
como um instrumento motivador e facilitador da aprendizagem; porquanto, os professores
concluem que hoje o cinema em sala de aula é uma ferramenta importante para a
aprendizagem e motivacdo dos alunos.
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INTRODUCAO

Ao longo das Ultimas décadas, significativas transformacfes vém
ocorrendo no ambito da orientacdo pedagogica, das escolas voltadas a um ensino
mais atual e dindmico, tanto no que se refere a motivagdo, quanto em relacao a
aprendizagem.

Tal preocupacdo esta presente entre professores, demonstrando,
mediante projetos, a implementacdo de acdes pedagogicas inovadoras,
direcionadas a educacao como processo de formacéo integral do aluno.

A viabilizacdo de aprimorar diferentes inovacdes pedagogicas
consolida-se com uma ferramenta denominada cinema, que ha muito vem
influenciando culturas e sociedades. As Ultimas décadas foram determinantes para
gque uma nova pedagogia provocasse mudancas significativas na estrutura
educacional. Assim, o uso de filmes, na sala de aula, expressa a confirmacdo das
transformacdes alcancadas pela escola contemporanea e que, se proporcionou
avancos tecnologicos (como por exemplo, a popularizacdo da TV, video, DVD’s,
projetores eletrbnicos etc.), 0 mesmo aconteceu no plano didatico-pedagdgico.

A atuac@o do professor em sala de aula implica em respeito as
condicOes que lhe permitam atuar de forma diferenciada. Certamente, tais condicbes

ndo se resumem unicamente a questdo de contelddo. Importam ao processo

! Artigo apresentado ao curso de Comunicacdo Social-habilitagdo em Jornalismo da Faculdade
Pitdgoras de Londrina, como requisito parcial para obtengdo do grau de bacharel em Jornalismo, sob
a orientacdo do Prof. Ms. Celso Mattos (DEZ/2007).



pedagogico valores que expressem os interesses didatico-pedagogicos como um
todo, incluindo motivacéo e aprendizagem simultaneas.

Apresenta-se neste artigo uma abordagem sobre a importancia do
uso de filmes na sala de aula. Primeiramente, demonstra-se um arrazoado tedérico
sobre cinema como recurso pedagoégico. Ao final, uma analise sobre as estratégias
pedagogicas para a sua utilizacdo em sala de aula.

Na sequéncia, sdo apresentados os resultados de uma pesquisa
realizada com alunos (do ensino médio, das Escolas Estaduais Nilo Pe¢canha e Dr.
Heber Soares Vargas) e professores do ensino médio (PGD, Colégio Canada e
Colégio Marista), em outubro de 2007, no intuito de demonstrar que as questdes
relacionadas a utilizagéo de filmes em sala de aula, é fonte de motivagéo e relevante
aprendizagem.

Acredita-se, assim, que os diferentes olhares acerca do cinema
permitem considerar que um dos motivos de sua importancia didatico-pedagdgica,
decorra do fato de ele ser um objeto em relacédo ao qual se encontram os saberes
historicamente construidos, e que provavelmente tecem, por intermédio de
diferentes temporalidades e contextos, o seu significado social presente, na forma
de um saber prético, de como os individuos sentem, apreendem e interpretam o
mundo.

A palavra cinema frequenta o vocabulério de criancas, adolescentes
e adultos ha muito tempo, em especifico quando se trata de aprendizagem.
Atualmente, compreende uma das estratégias do processo ensino-aprendizagem de
maior evidéncia, consignando um instrumento de maior valia para a motivacdo em
sala de aula. Assim, reune abordagens que buscam melhor aproveitamento dos
recursos pedagogicos em direcdo aos resultados da aprendizagem, justificando,
portanto, este estudo.

Tendo em vista esta realidade, define-se como problema de
pesquisa 0 seguinte: o uso do filme em sala de aula tem proporcionado melhores
condicOes de aprendizagem e motivacao dos alunos do Ensino Médio?

O trabalho tem por objetivo analisar o uso de filmes em sala de aula,
no ensino médio, como ferramenta didatico-pedagdgica, levando-se em conta novas
habilidades na aprendizagem dos conteldos curriculares.

Para a realizacdo deste estudo, utilizou-se da pesquisa de campo

qualitativa e pesquisa bibliografica. Os dados coletados foram analisados e



transcritos de conformidade com as perguntas formuladas. Apds a analise dos
resultados obtidos, concluiu-se que a apresentacdo de filmes em sala de aula tem
influenciado positivamente a aprendizagem e a motivagdo dos alunos do Ensino
Médio.

ABORDAGENS HISTORICO-EXPLICATIVA E CONCEITUAL DO CINEMA

O cinema € uma ferramenta importante para o desenvolvimento da
aprendizagem, num momento formal e informal, proporcionando ao adolescente
experimentacdo, descoberta, invencao, aprender e conferir suas habilidades. Além
do que, estimula a curiosidade, a autoconfiangca e a autonomia, propiciando o

desenvolvimento da linguagem, do pensamento, da concentracéo e da atencéo.

CONCEITO

Em artigo publicado sobre a criagcdo do Departamento de Cinema
(Decine), da Universidade de Campinas (Unicamp), Manuel Alves Filho refere-se as

palavras de Etienne Samain que explica:

O cinema representa um estado do olhar e do pensamento com relacdo a
realidade do mundo que nos cerca. Pensar o0 mundo dos homens com o
cinema significa pensa-lo na sua dindmica e fluidez, diferentemente, entéo,
da maneira com que pensamos 0 mesmo mundo através de fotografias, isto
€, através de fragmentos do real, de recortes do espaco e de golpes no
tempo. Cada tipo de imagem tem sua singularidade.?

Em continuidade ao seu pensamento, Etienne Samain salienta:
“queremos pensar 0 cinema ndo apenas como uma midia entre outras e, sim, como
um suporte imagético privilegiado da expressdo das culturas humanas. Sem o
cinema, uma cultura é condenada a solid&o”.?

Nesse sentido, pode-se conceituar o cinema como uma forma de

pensamento, uma exposi¢do imagética e sensivel de idéias, uma arte de conduzir-se

> ALVES FILHO, Manuel. Para a cultura ndo ser condenada a soliddo. Disponivel em
<www.unicamp.br/unicamp/unicamp_hoje/ju/outubro2004/ju271pagl2.html>. Acesso em: 14 set. 2007, p. 1

3 -

Ibid, p. 1.



através de conceitos cognitivo-afetivos, tornando visuais e moéveis uma verdade
temporalizada.*

Por outro lado, falar na evolugdo histérica do cinema enseja uma
primeira observacdo, conforme ensina Carla Miucci, de que “qualquer marco
cronolégico que se eleja como inaugural para o nascimento do cinema sera sempre
arbitrario, pois o desejo e a procura do cinema sao tao velhos quanto a civilizacdo de

que somos filhos”.> Entretanto, na opinido de Arlindo Machado,

As histérias do cinema pecam porque sdo em geral escritas por grupos (ou
por individuos sob sua influéncia) interessados em promover aspectos
sociopoliticos particulares; tornando-se ou histéria de sua positividade
técnica ou a historia das teorias cientificas da percepcédo e dos aparelhos
destinados a operar a analise/sintese do movimento, cegas, entretanto, a
toda uma acumulacdo subterrdnea, uma vontade milenar de intervir no
imaginario.®
Contudo, estudando-se a trajetoria do cinema, a partir de 1895,
observa-se que suas origens remontam a propria histéria do homem, sempre

preocupado com o movimento.

CINEMA: APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

N&o se tem aqui a intencdo de resgatar concepcdes pedagodgicas,
mas sim de especificar 0 modo pelo qual o cinema chega até a escola, bem como o
caminho que ele percorrera para tanto.

Na verdade, o cinema pode e deve ser utilizado como uma
ferramenta didatico-pedagogica. Através da apresentacdo de filmes, a aula ocorrera
de maneira agradavel, pois representa um fator facilitador para o aprendizado. A
idéia de aprender com espontaneidade se confunde com o0 prazer em estar

participando. A esse respeito escreve Leonardo Carmo:

Por que cinema e escola? A resposta a essa pergunta remete as
indagacbes sobre as possibilidades educativas do cinema, e,
especificamente, sobre a importancia dele na mudanca das praticas
pedagodgicas da matriz curricular. O cinema conduz a um novo enfoque dos
conteddos dessa matriz, porque implica na mudanca de percebé-los, de
avalid-los e de entendé-los. O cinema (imagem e som) modifica os

* Conceito formulado pela autora, através da interpretagdo do texto ‘Para a cultura ndo ser condenada a
soliddo’, de autoria de Manuel Alves Filho.

> MIUCCI, Carla. Histéria do cinema: um breve olhar. Disponivel em: <http://www.mnemocine.com.br>.
Acesso em: 3 set. 2007.

¢ MACHADO, Arlindo — Pré-cinemas & pés-cinemas. Campinas/SP:Papirus, 1997 apud MIUCCI, Carla.
Histéria do cinema: um breve olhar. Disponivel em: <http://www.mnemocine.com.br>. Acesso em: 3 set. 2007.



processos de transmissdo de conhecimentos dessa matriz, tradicionalmente
apoiados na leitura e na escrita. Falar de cinema na escola implica pensar
uma politica audiovisual para o ensino formal, seja ele pablico ou privado.”

Contudo, deve-se observar que se trata aqui do cinema enquanto
recurso pedagogico inserido no contexto de educacdo formal. Existe, por
conseguinte, na literatura, diversas expressdes correlatas a esse termo, tais como:
cinema educativo e cinema pedagdgico. O primeiro — cinema educativo — tem por
objeto intencional divulgar conhecimentos cientificos, artisticos e culturais.
Porquanto, o segundo representa uma ferramenta auxiliar do ensino-aprendizagem.

A respeito do cinema pedagdgico convém ressaltar o que afirma

Leonardo Carmo:

O uso do cinema na escola exige uma discussao de carater filoséfico: as
relagdes entre cinema e educacéo. E uma discussao de carater pragmatico:
0 uso do cinema como agente no processo de ensino e aprendizagem na
rotina escolar.?

O cinema ao ser incorporado a educacgdo surge como um elemento
que possibilita a aprendizagem, garantindo com isso uma participacao na atividade
educativa. Por isso, 0 uso do cinema no ambito escolar como instrumento de
aprendizagem deve considerar necessidades e desejos, atribuindo-lhes, inclusive,
um potencial papel pedagdgico a ser explorado pelo professor. Milton J. Almeida

explica a utilizacdo do cinema na educacéo, da seguinte forma:

[...] € importante porque traz para a escola aquilo que ela se nega a ser e
gue poderia transforma-la em algo vivido e fundamental: participante ativa
da cultura e ndo repetidora e divulgadora de conhecimentos massificados,
muitas vezes ja deteriorados, defasados [...].°

Figurando como instrumento  pedaglgico, participe do
desenvolvimento cognitivo-afetivo, elemento de estruturacdo da personalidade e
meio de proporcionar a socializacdo, o cinema revela nos dias atuais toda a sua
forca como conceito pedagogico bésico na Educacao.

Contudo, a propria relacdo entre cinema e educacdo ndo deixa de

apresentar, a primeira vista, um paradoxo, na medida em que nela coexistem,

" CARMO, Leonardo. O cinema do feitico contra o feiticeiro. Disponivel no site www.rieoei.org/rie32a04.htm.
Acesso em 4 de setembro de 2007.

® Ibid.

° ALMEIDA, Milton J. Imagens e sons: a nova cultura oral. Sdo Paulo: Cortez, 2001, p. 48 apud
NAPOLITANO, Marcos. Como usar o cinema na sala de aula. 2.ed., Sdo Paulo: Contexto, 2005, p. 12.



concomitantemente, o aspecto ludico (ao propiciar prazer, diversdo etc.) e o aspecto
pedagogico (ao possibilitar a aquisicdo de conhecimentos).

Leonardo Carmo é de opinido univoca ao dizer: “[...] o cinema torna-
se um a priori. A arte e a arte cinematografica, serdo consideradas como
metaeducacdo. [...] € que 0os meios de comunicacdo alteram a percepcdo e a
recepcdo da educacgdo como um todo, e da escolar em particular”.*

O cinema, portanto, tem que ser encarado sob duas Ooticas
complementares: o da diversdo (entreter e formar) e da educacdo. Em geral, o
elemento que separa um filme pedagdgico de outro de carater apenas ludico € o
seguinte: desenvolve-se o primeiro, com a intencdo explicita de provocar a
aprendizagem significativa, estimular a construgdo de novo conhecimento e,
principalmente, despertar o desenvolvimento de uma habilidade exploratoria.
Interessante dizer, o que preconiza Marcos Napolitano que, muitas vezes justifica-se
o uso do cinema na educacdo visando a motivacdo em sala de aula.'* O autor
considera o desinteresse escolar um problema complexo que envolve multiplos
aspectos, ndo se reduzindo, como afirma: “as insuficiéncias da escola e do
professor”.*?

Pelo que se observou, pode-se dizer, portanto, que sempre houve
uma associagdo entre cinema e educacdo e, que esta, historicamente, se
desenvolveu muito mais no plano do ideal no que do real. Foi s6 a partir do século
XX que se elaborou um contexto tedrico que reconhece o valor do cinema na
producado ou construcdo do conhecimento, o que contribuiu definitivamente para sua
constituicdo enquanto recurso pedagdgico.

Parece que ha uma tentativa oficial, ainda que esparsa, de modificar
essa situacao, na medida em que os atuais Parametros Curriculares Nacionais para
o Ensino Médio (Brasil, 1999) apontam para a necessidade do cinema no processo
de construgéo do conhecimento.

Assim, o artigo 3°, inciso |, das Diretrizes Curriculares Nacionais
para o Ensino Médio, determina que a organizacdo do curriculo e as situacdes de
ensino-aprendizagem devam ter coeréncia com 0S principios presentes no que se

chama de estética da sensibilidade, a qual:

0 CARMO, Leonardo, op. cit., p. 1.
X NAPOLITANO, MARCOS, op. cit., p. 15.
2 Ibid, p. 15.



[...] deverd substituir a [estética] da repeticao e padronizagéo, estimulando a
criatividade, o espirito inventivo, a curiosidade pelo inusitado, e a
afetividade, bem como facilitar a constituicdo de identidades capazes de
suportar a inquietagcdo, conviver com o incerto e o imprevisivel, acolher e
conviver com a diversidade, valorizar a qualidade, a delicadeza, a sutileza,
as formas ludicas e alegoéricas de conhecer o mundo e fazer do lazer, da
sexualidade e da imaginacéo um exercicio de liberdade responsavel.™

Com isso, observa-se que, embora, ndo haja citacdo expressa,
nessas diretrizes sobre o cinema, significa, sobretudo, reconhecé-lo como um
aspecto que deve ser considerado quando da educacdo das novas geracdes. Por
outro lado, conhecer o mundo deve ocorrer também por meio de “formas
prazerosas” significa que estas ndo sdo praticas comuns, tanto que se faz
necessdria a sua inclusao programatica em um documento oficial.

Acredita-se que os diferentes olhares acerca do cinema,
resumidamente delineados, permitem considerar que um dos motivos para a sua
utilizacao didatico-pedagodgica decorra do fato de ele ser um objeto, em relacéo ao
qual, existem saberes historicamente construidos e que, provavelmente, vém
tecendo, por intermédio de diferentes temporalidades e contextos, o seu significado
social presente na forma de um saber pratico de como os individuos sentem,
apreendem e interpretam o mundo.

Sob esse aspecto, Marcos Napolitano enfatiza:

Trabalhar com o cinema em sala de aula é ajudar a escola a reencontrar a
cultura ao mesmo tempo cotidiana e elevada, pois o cinema é o campo no
gual a estatica, o lazer, a ideologia e os valores sociais mais amplos sdo
sintetizados numa mesma obra de arte. Assim, dos mais comerciais e
descomprometidos aos mais sofisticados e “dificeis”, os filmes tém sempre
alguma possibilidade para o trabalho escolar.™

A importancia do cinema no ensino médio tem oscilado nestes
altimos tempos. Principalmente, nos momentos de critica e reformulacdo da
educacao, e tem sido lembrado como alternativa interessante para a solugdo dos
problemas da pratica pedagogica.

Essa experiéncia de criatividade, de construir a vida sem rigidez, da-
se num espaco intermediario entre o subjetivo e o objetivo; entre 0 mundo interior do
sujeito, com todas as suas qualidades, e o0 mundo exterior, com todos 0s seus

componentes, meandros, conexdes e separacdes. Ou, como lembra Pablo Gonzales

3 BRASIL. Parametros Curriculares Nacionais: ensino médio. Brasilia: Ministério da Educagao / Secretaria de
Educacdo Média e Tecnologica, 1999, p. 113.
¥ NAPOLITANO, Marcos, op. cit., p. 11-12.



Blasco: “torna-se preciso educar as emocdes e sintonizar com 0 universo do
estudante, do educando, da pessoa em formacéo”.*®
A passagem entre o0 subjetivo e o objetivo permite ao aluno construir
0 seu modo de ser, sua personalidade, que vai se sedimentando ao longo do tempo.
O cinema €, a0 mesmo tempo, atividade, expressao da passagem entre o sujeito e o
objeto. Nado ha cinema como recurso pedagdgico sem que a passagem entre essas
polaridades nédo se faga presente. Importante, portanto, o que afirma
Pablo Gonzélez Blasco:
O cinema funciona como uma lente de aumento sobre os sentimentos, ou
como arco voltraico que dispara a faisca da reflexdo. Tinhamos esses
sentimentos, mas ndo repardvamos e, muito menos, tinhamos parado para
refletir sobre eles. Parar para pensar, com a distancia que a imagem nos

brinda, como “se de outro se tratasse” € o comeco de um didlogo de
entendimento.®

Para usa-los na educacao, como ferramenta pedagdgica é preciso
descobrir essa estrutura e esse significado. Nem todo filme serve para todas as
finalidades. Por isso, descobrir os significados e a estrutura de cada um deles
depende de uma investigacdo ndo s6 mental, mas vivenciada.

Além disso, para que o0 cinema seja pedagogico, importa a
consciéncia do que ele produz em cada um, no nivel do sentimento e da
compreensao da vida, possibilitando o desenvolvimento e a aprendizagem.

Os filmes tornam a aula bem mais atraente, devolve ao professor o
papel de agente construtor do crescimento do aluno, elimina o desinteresse e,
portanto, a indisciplina, devolvendo a escola a sua funcdo de agéncia responsavel
por pessoas mais completas.

A utilizacdo do filme no contexto escolar oferece ao aluno
desenvolvimento das suas faculdades humanas como: criatividade, linguagem,

memo©ria, expressao corporal, atengao, entre outros beneficios.

CARACTERIZACAO E IMPORTANCIA DO CINEMA

Um professor atento ao desenvolvimento do seu aluno em todos os

seus aspectos utiliza-se do cinema como esséncia criativa que possibilita a

5 BLASCO, Pablo Gonzéles. Educagéo da afetividade através do cinema. Curitiba: IEF-Instituto de Ensino e
Fomento, 2006, p. 40.
8 BLASCO, Pablo Gonzélez, op. cit, p. 38.



aprendizagem, para que o aluno explore sua imaginacao, suas potencialidades e
conheca melhor a si proprio e a sociedade em que esta inserido.

Leonardo Carmo ratifica esse entendimento ao afirmar que,

Educar pelo cinema ou utilizar o cinema no processo escolar é ensinar a ver
diferente. E educar o olhar. E decifrar os enigmas da modernidade na
moldura do espacgo imagético. Cinéfilos e consumidores de imagens em
geral sdo espectadores passivos. Na realidade, sdo consumidos pelas
imagens. Aprender a ver cinema € realizar esse rito de passagem do
espectador passivo para o espectador critico."’

Assim, 0 cinema situa-se como agente facilitador para que o jovem
estabeleca vinculos sociais com o0s seus semelhantes, descobrindo sua
personalidade, aprendendo a viver em sociedade e preparando-se para as funcoes
que assumira na idade adulta. Desta forma, pode-se afirmar que o cinema possibilita
a aprendizagem de varias habilidades, pois fornece um ambiente agradavel,
motivador, planejado e enriquecido.

Durante muito tempo confundiu-se ensinar com transmitir e, nesse
contexto, o aluno era um agente passivo de aprendizagem e o professor um
transmissor. A idéia de um ensino despertado pelo interesse do aluno acabou
transformando o sentido do que se entende por ferramenta pedagogica. Seu
interesse passou a ser a forca que comanda o processo da aprendizagem, suas
experiéncias e descobertas, 0 motor de seu progresso e o professor um gerador de
situacOes estimuladoras e eficazes.

Face a esse contexto, Marcos Napolitano afirma que, o

Uso da linguagem ocorre quando o professor ndo trabalha com as questfes
de contelido e representacdo narrativa do filme em si (a “histéria”), mas
guando se utiliza do filme como mote para atividades de exercicio do olhar
(cinematografico), formacéo de espectador, elaboracédo e aprimoramento de
outras linguagens expressivas, motivadas pelo filme em questdo (mas ndo
se preocupando em analisa-lo de forma estrutural e abrangente.®

Além deste aspecto, pode-se destacar também que, o uso do
cinema pode propiciar: movimento e mudancas de percepcao; aprimoramento da
linguagem oral e gestual. Na verdade, Leonardo Carmo, textualiza exemplificando:

Precisamos desenvolver teorias criticas na direcdo de uma teoria da midia,

gue, sem excluir o carater mercadolégico da arte, favoreca a emancipacao
dos sentidos. O imagético em “Flintstones”, “2001” e a “Guerra do fogo”,

Y CARMO, Leonardo, op. cit., p. 1.
¥ NAPOLITANO, Marcos, op. cit., p. 28-29.
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produzem um saudavel choque de conceitos numa revisdo dos valores mais
basicos da existéncia. Esses filmes esnobados pela critica cinematografica
sdo exemplares de um modelo de apropriacdo de filmes no processo
educacional, numa perspectiva de educacao dos sentidos.™

Isto porque, o cinema favorece os desenvolvimentos social, cognitivo
e afetivo da crianca, dado que contém todas as tendéncias do desenvolvimento de
forma condensada. Ao facilitar a apreensao da realidade, € muito mais um processo
do que um produto. Por meio dele percebe-se como ocorrem as relacdes humanas
sobre o mundo fisico, estabelecendo novos conjuntos de significados, ampliando a
percepcao real.

Por ser essencialmente dinamico, permite comportamentos
espontaneos e improvisados, uma vez que os padroes de desempenho e as normas
podem ser criados pelos participantes. Numa perspectiva de acao pedagdgica, o
cinema deve estar inserido em um planejamento maior. Por isso, € fundamental que
se garantam caracteristicas particulares no proprio planejamento educacional, como
a novidade e a diversidade. O aproveitamento do potencial pedagdgico do cinema
pressupde uma nova ligacdo com o conhecimento na escola, que ndo se esgota no
horéario de sala de aula, Vai além dela como “leitura” do mundo exterior as paredes

da classe.

FILMES: APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Desenvolvimento é um processo cumulativo que agrega todas as
experiéncias vividas pelo individuo. O filme, como ferramenta pedagdgica, promove
a intervencdo do professor fazendo com que se desenvolva 0 pensamento e a
aquisicao de conteudos; porquanto, o aluno passa a ter uma postura de sujeito ativo
intelectualmente.

Portanto, na busca de interacdo ensino-aprendizagem, o cinema é
um mediador onde se explora o conhecimento sem transgredir suas limitacdes,
possibilitando ao professor introduzir conceitos curriculares de forma agradavel,
levando o aluno a superar as dificuldades na aprendizagem, que € o objetivo
principal de todos os estudos na area. A esse respeito, Leonardo Carmo assim se

expressa.:

¥ CARMO, Leonardo, op. cit., p. 1.
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O filme nao deve funcionar como suporte para conteldos desta ou daquela
disciplina. O filme deve o conteddo a matriz do conhecimento. Nessa
perspectiva, o cinema é uma sala de aula. A sala de aula é o filme. Ndo se
trata de deslocar para o espaco da sala de aula o video, o DVD ou um
projetor. Estes recursos tém sido utilizados na sala de aula de modo
mecanico, ilustrativo, o que conduz a inércia do pensamento. A questdo é
se apropriar da narrativa cinematografica no processo da escolarizagéo.
Nossa definicdo de cinema entende que esta € uma praxis social orientada
pelo e para 0 mercado. A escola vai se apropriar desses produtos culturais
para seus fins especificos. A educagéo proporcionada pelo cinema é uma
educac&o informal.?

Para possibilitar ao aluno a construcdo do seu conhecimento através
de atividades com filmes, é fundamental conhecer as potencialidades e as restricbes
do filme escolhido, ter um planejamento didatico-pedagdgico adequado para que o
filme realmente construa conhecimento.

A sala de aula ja vem incorporando, vem sofrendo, a intervengdo dos meios
de comunicagdo de massa com a utilizacdo de jornais, revistas, programas

de televisdo. Porém, é preciso ver que esses meios podem ser
considerados como salas de aula, como espa¢os de transformacgdo de
consciéncia, de aquisicdo de conhecimentos; que eles dependem de uma
pedagogia critica, e que o sucesso dessa pedagogia critica depende de
Como vamos Vver e ouvir os produtos da inddstria cultural.”*

Este planejamento requer dos meios educacionais recursos,
investimentos infra-estruturais, pedagodgicos etc., e, do professor atitude de
disponibilidade para a atualizacdo, abertura de espirito, empenho, responsabilidade
e flexibilidade para mudancgas.

ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS PARA UTILIZA(;AO DO FILME EM SALA

O filme, como ferramenta pedagodgica, é a oportunidade de
desenvolvimento num momento formal de aprendizagem, proporcionando
descoberta e novas habilidades, desenvolvimento da linguagem, do pensamento, da
concentracdo e da atencao.

Mary Lucia Pedroso Konrath, Mary Lucia Pedroso Carneiro; Marie
Jane Soares Carvalho e Liane Margarida Rockenbach Tarouco explicam que,

A sala de aula é um dos espacos no qual se constréi conhecimento e esta
construgdo se da pela observagdo, vivéncia cotidiana, reflexao, critica,

%0 CARMO, Leonardo, op. cit., p. 1.
! Ibid, p. 1.
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abstracdo, adaptacdo e principalmente pela interacdo dos sujeitos com
outros sujeitos e objetos.

Sobre estratégias pedagodgicas, as autoras citadas entendem ser

Os meios que o professor utiliza em sala de aula para facilitar o processo de
ensino-aprendizagem, incluindo: as concep¢bes educacionais e
epistemolégicas que embasam as atividades e o planejamento do professor,
o tipo e forma como materiais pedagogicos séo utilizados, a organizacao do
espaco fisico e a utilizacao de ferramentas tecnolégicas.”®

7

Assim, o planejamento é fundamental para a construcdo de
estratégias, onde o presente € construido a partir do que se pensa sobre o passado
e do que se espera para o futuro. Por isso, o planejamento deve ter como objetivo
atuar na zona de desenvolvimento proximal, levando em conta os conhecimentos
prévios e adquiridos de cada individuo, Planejamento €, portanto, o instrumento que
vai objetivar a intervencdo do educador, onde organizar e sistematizar séo
considerados paradigmas para o exercicio da pratica pedagogica.

De forma sintetizada, o planejamento exige uma sequéncia de

atividades, que se iniciam, conforme Mércia Luz pela:

1. escolha do filme mais apropriado para o tema que se deseja trabalhar;

2. conhecer o filme na integra, selecionando previamente as cenas que
se deseja utilizar;

3. escolha da metodologia que sera utilizada para a exploracdo do filme;

4. apresentacdo da sinopse do filme;

5. orientacdo sobre que aspectos dever&o ser observados®”.

A esse respeito, Marcia Luz afirma que,

E possivel pedir para que cada um anote suas observagdes, sugerir a
construcdo de um painel com os sentimentos ou conclusdes de cada
participante, abrir espaco para um debate, entre outras possibilidades. Seja
la qual for a metodologia escolhida, prepare-se para ser surpreendido com a
infinidade de aspectos que o grupo enxergou no filme e que talvez havia lhe
escapado. Isto acontece pela sinergia grupal, a discussdo acerca das
diferentes percepcdes abre possibilidades riquissimas, que o individuo
sozinho, seria incapaz de alcan(;ar.25

? KONRATH, Mary Lucia Pedroso; CARNEIRO, Mary Lucia Pedroso; CARVALHO, Marie Jane Soares;
TAROUCO, Liane Margarida Rockenbach. Explorando estratégias pedagodgicas através de “N6s no mundo™.
Novas Tecnologias CINTED-UFRGS na Educagdo, V. 4 n° 2, dezembro, 2006. Disponivel em:
2<3www.cinted.ufrgs.br/renote/de22006/artigosrenote/25140.pdf>. Acesso em: 22 set. 2007, p. 1.

Ibid, p. 1.
24 LUZ, Mércia; PETERNELA, Douglas. Li¢cdes Que a Vida Ensina e a Arte Encena. Sao Paulo: Alinea, 2005.
Trecho do livro, disponivel em: <www.marcialuz.com.br/artigos_teste/vida_ensina.doc>. Acesso em: 23 set.
2007, p. 1.
% Ibid, p. 1.



13

Sob esse aspecto, é necessario ter objetivos bem definidos, planejar
cada situacdo de aprendizagem, levando em conta o tema do filme, o tempo, o
espaco, as interacdes e o envolvimento do aluno.?®

Ao estruturar o planejamento de um filme como instrumento
pedagogico, deve-se ter clareza de que a atividade educativa € uma acao
intencional direcionada para ampliagdo do universo cultural do jovem e que deve lhe
oferecer condicdes para compreender os fatos e o0s eventos da realidade,
contribuindo para uma acéo transformadora do individuo e da prépria realidade.?’

N&o adianta ter um planejamento bem planejado, se o educador nédo
constréi uma relacdo de respeito e afetividade com os alunos; se ele considera as
atividades previstas como momentos didaticos formais, burocraticos; se ele apenas
atua, mas néo partilha da aventura que é a construcdo do conhecimento para o ser
humano.?®

A aprendizagem é, portanto, construida nas interagdes com o outro.
Por isso, é fundamental assumir a tarefa de mediadores na utilizacdo de filmes como
instrumento  pedagdgico, mediadores que realizam intervencbes no
acompanhamento do filme, propiciando novas elaboracdes no pensamento de cada
um.

E necesséario que se aprenda a observar, mantendo uma atitude
receptiva e aberta, recolhendo informacdes que sirvam para interpretar e questionar
0S NOVOS processos de ensino-aprendizagem que ocorram com o aluno.

O arquivo de temas é também uma estratégia importante, porque
através da formacao de um dossié de cada filme projetado, pode-se selecionar o
tema versus objetivo proposto. O que particulariza o arquivo de temas € 0 processo
constante de documentar as finalidades educativas e as atividades realizadas para a
sua consecuc¢do. Dai porque ser importante o relatorio pos-filme, pois, a linguagem
escrita promove a reorganiza¢do do pensamento, a reflexdo e a conexao entre as
idéias, possibilitando ao professor mais elementos para realizar a avaliacdo e

conseqiientemente re-elaborar o planejamento.?

% KONRATH, Mary Lucia Pedroso; CARNEIRO, Mary Lucia Pedroso; CARVALHO, Marie Jane Soares;
TAROUCO, Liane Margarida Rockenbach, op. cit., p. 1.

2" |bid.

% |bid.

% bid.
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E fundamental, portanto, construir um olhar mais global, para que
juntos, professor e alunos, possam recolher outras visdes, contrastando com a visao

do que se observa na escola.

SHOW DE TRUMAN VERSUS FORMACAO DO ALUNO

Antes de dar continuidade a este estudo, analisando os resultados
da pesquisa realizada, traz-se, como exemplo, o filme “Show de Truman”, com o
objetivo de mostrar “as possibilidades que esse produto cultural tem em dialogar
com as diversas areas do conhecimento, importantes para a formacdo do jovem

(arte, historia, biologia, ciéncias, linguagem, idiomas)”.*

O FILME

O filme “Show de Truman” foi produzido em 1998, tendo em seu
elenco Jim Carrey, Ed Harris e Laura Linney, dirigido por Peter Weir. Trata-se de
uma satira referente aos reality shows, onde procura evidenciar que ha “a todo
instante uma tentativa de nos moldar de alguma forma e a publicidade representa

uma das ferramentas fundamentais para incutir “necessidades” nos individuos”*.

O DIALOGO COM AS AREAS DE CONHECIMENTO

O filme, em analise, conduz a aprendizagem no sentido de tomar
uma posicao intelectual diante do personagem, numa tentativa de interroga-lo,
apreendé-lo, compreendé-lo e, até mesmo, interpreta-lo. Complexo negar-lhe
sentido, como dificil, separar a realidade da ficcdo a ndo ser com aquele necessario
distanciamento da vida.

Por isso, questiona-se: “na vida real, as pessoas sdo como
Truman?” E possivel comparar “Truman com as pessoas que se conhece?”. Este
parece ser o inicio da aprendizagem na criacdo das habilidades de comunicacéo.
Assim, a finalidade do filme pode ser a de mostrar ao aluno a sua condicdo de
existente, condicdo até certo ponto misteriosa, que suscita antes um esforco de

%0 parecer Geral do membro da Banca Examinadora Prof. MS. Hertz Camargo.
31 NASCIMENTO, Laura. Show de Truman - O Show da Vida. Disponivel em: <www.cinemaemcasa.com.br>.
Acesso em: 19 nov. 2007.
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compreensao do que de explicacdo. Truman, como qualquer outra pessoa, € capaz
de conhecer, de transformar, de ser livre, de usar do determinismo natural como
instrumento de superac&o. S6 ele é capaz de uma acéo construtiva.*

Nesse sentido, a licdo se situa no fato de que, para existir é preciso
agir, pois é na espessura da acao que se trama a existéncia. Agir para transformar a
realidade exterior, para se autoconstruir, para aproximar as pessoas entre si e para
aumentar o universo dos valores. Sob este aspecto, pode-se dar inicio aos estudos
de histéria e geografia, por exemplo, mostrando o contexto histérico e geografico em
que se situam fatos e pessoas.

O personagem do filme ndo exclui a natureza humana, mas afirma-
se para salvaguardar uma medida comum entre as pessoas, uma unidade virtual. E
no interior do conjunto de seus condicionamentos que ele evolui e se constroi
apoiado na busca de uma realizacdo pessoal. Truman, na verdade, € aquilo que,
aos poucos, se foi fazendo. Esta pode ser a aprendizagem da ética e da moral, por
exemplo.

Dizer que o universo engloba o homem, mas, este 0 domina — nédo é
verdade, tanto na ficcdo quanto na realidade. Isto porque, € a partir do ambiente
familiar — o dado social mais inelutavel e mais permanente de todos — que se
formam as demais relagbes intersubjetivas nucleares. Alargando as zonas de
intersubjetividade, novas camadas surgem no acontecer da existéncia pessoal.
Destes meios sociais, também, se oriundam poderosas influéncias que atuam sobre
a qualidade do ser pessoal, tais como: a educacao, a cultura etc. Dai porque afirmar
Nascimento:

[...] ao conseguir sair do mundo que o cerca, derrubando a maxima de
Christof e aparentemente materializando uma revolugéo individual, Truman
ndo assume o0 controle de sua vida, pois a Indulstria

Cultural continuara exercendo sua influéncia dentro e fora do
estudio.*

As estruturas sociais marcam positiva ou negativamente o individuo;
quando negativas, quebram as possibilidades do individuo, as mutilam ou as
hipertrofiam. Entre uma e demais pessoas, ha solidariedade profunda, ndo so

estrutural como dindmica, a orquestrar-lhe toda a existéncia e a acao.

%2 Quando o personagem de Jim Carrey, ja no final da trama, fura o cenario com a popa de seu barco, esta na
verdade, rompendo o (tero materno e saindo para a vida real.
% NASCIMENTO, Lauro, op. cit., p. 1.



16

Ao final, Truman deixa evidente que é ele um perene compromisso,
uma constante melodia tocada simultaneamente em dois teclados. Por isso, quando
se encara a melodia tal qual soa como se viesse de um Uunico teclado, foge-se,
deixa-se escapar sua realidade.

O filme “Show de Truman” pode ser usado como coadjuvante da
educacao, um instrumento pedagdgico util ao processo educativo no Ensino Médio,

em todas as disciplinas como se exemplificou.

METODOLOGIA

Para o estudo do tema foi utilizada a pesquisa qualitativa e revisao
bibliografica, por se tratar de artigo cientifico. A pesquisa foi realizada em duas
escolas publicas (Escola Estadual Nilo Pecanha e Escola Estadual Dr. Heber Soares
Vargas) e trés particulares (PGD, Colégio Canada e Colégio Marista), de Ensino
Médio, na cidade de Londrina/Pr.

Foi constituida de trés alunos do Ensino Médio, de escolas da rede
municipal e estadual de ensino; e, de trés professores, de diferentes disciplinas do
Ensino Médio, de escolas da rede particular de ensino, no més de outubro de 2007.
Como de igual forma, utilizados dois roteiros de entrevista, contendo dados de
identificacdo dos entrevistados (alunos e professores) e trés questdes especificas
sobre o tema (variaveis independentes).

Os dados foram coletados junto a alunos e professores da rede
municipal, estadual e particular de ensino, da cidade de Londrina/Pr., analisados e
transcritos conforme cada uma das questbes apresentadas, conforme instrucoes

para elaboracéo de artigo cientifico da Metropolitana/IESB

RESULTADOS E DISCUSSAO

Da pesquisa realizada com alunos do Ensino Médio

A tabela 1 mostra as caracteristicas da amostra selecionada em

relacdo aos alunos. Ao total foram trés alunos, com idade entre 16 e 17 anos, do

Ensino Médio, todos cursando a 22 série, pertencentes a rede estadual de ensino.
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Tabela 1 — Caracteristicas da amostra de alunos

CARACTERISTICAS Ne
16 anos
IDADE |17 anos
12 série
SERIE |22 série
32 série -
Estadual
ESCOLA | Municipal -

Particular -

N

W

w

Questionados sobre a “importancia de o professor usar flmes como
método de ensino em sala de aula”, houve quase unanimidade em relacdo as
respostas, ou seja: de que a aprendizagem fica mais facil e a imagem ajuda na
fixacdo do conteudo.

Observe-se que em relacdo a essa questdo, sumariamente, os trés
alunos responderam:

a) Barbara Cristina Tapajos (16 anos, Escola Estadual Nilo
Pecanha): “a importancia é que os alunos tenham uma aula com filmes, a
aprendizagem fica mais facil para a compreensdo do conteudo”. A resposta de
Barbara evidencia que considera ser mais facil, ja que apreende melhor o conteudo,
isto porque, a imagem possibilita a fixagdo do contetudo de forma mais eficiente do
gque uma aula expositiva. Ou seja, ver, ouvir e apreender o conteudo.

b) Manoel Ribeiro de Souza (17 anos, Escola Estadual Dr. Heber
Soares Vargas): “o filme ajuda a gente a imaginar e entender a matéria que o
professor esta explicando. Fica mais facil ver um filme e ouvir o professor dando
exemplos do que sO ler um livro. Eu prefiro assim”. Manoel considera que o filme
facilita a aprendizagem porque disponibiliza imagem e som, além dos exemplos
dados pelo professor. Em sintese, torna-se mais facil do que apenas ler e ouvir.

c) Lucas Henrique P. S. Fontana (17 anos, Escola Estadual Nilo
Pecanha): “com o filme o aluno aprende a matéria vendo as imagens na tela. O
professor explica antes e depois a gente entende”. Lucas acha que a explicacéao
antecipada do professor combinada as imagens do filme, facilita o entendimento e
apreenséo do conteudo.

Pelas respostas obtidas, verifica-se que o filme representa uma
excelente ferramenta pedagogica, haja vista todos terem considerado que facilita a

aprendizagem.
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No que refere a segunda pergunta — “a exibicdo de filmes em sala de
aula motiva a aprendizagem da disciplina? Por qué?” — a totalidade dos alunos
considera que o filme é realmente motivador.

a) Barbara Cristina Tapajos (16 anos, Escola Estadual Nilo
Pecanha): “sim, porque muitos professores além de passarem o conteudo dao o
filme como uma segunda explicacdo. As vezes, as aulas ficam muito chatas porque
ndo tem nada que chame a atencdo dos alunos”. Barbara ao responder que a
exibicdo de filmes é uma ferramenta Util para a motivacdo em sala de aula, destaca
a segunda explicacéo do professor como um agente motivador da aprendizagem.

b) Manoel Ribeiro de Souza (17 anos, Escola Estadual Dr. Heber
Soares Vargas): “melhora bastante, porque com as imagens e o som do filme
ajudam a matéria ficar mais interessante. N&o fica chata e a gente presta mais
atencao”. Manoel, por sua vez, pondera que o0 uso de imagens e sons torna a aula
mais interessante, isto €, o filme motiva o aluno para aprender.

c) Lucas Henrique P. S. Fontana (17 anos, Escola Estadual Nilo
Pecanha): “sim, porque quando vemos o filme faz a gente entender melhor e
consegue imaginar a historia que o professor ja tinha falado na aula”. Lucas vé o
filme como um meio auxiliar disponivel tanto por facilitar a aprendizagem quanto por
favorecer a imaginagao e, consequentemente, a imaginacgao.

Nesse sentido, os alunos entrevistados percebem o filme como um
agente motivador da aprendizagem. Pelas respostas obtidas, verifica-se que 0 uso
do filme em sala de aula constitui-se como um agente motivador da aprendizagem,
porque facilita a apreensao do contetdo explicado.

Por fim, em relacdo a terceira questdo - “o uso do cinema facilita a
compreensao do conteudo dado na disciplina” — os trés alunos responderam que
sim. Ou seja:

a) Barbara Cristina Tapajés (16 anos, Escola Estadual Nilo
Pecanha): “sim, porque muitas vezes os alunos tém dificuldade de imaginar a
matéria tedrica, com o filme o aluno aprende, porque ha acédo e emocao, coisas que
o professor muitas vezes ndo consegue passar’. Barbara aponta uma dificuldade
que sente em relagdo a falta de acdo e emocao nas aulas expositivas. Através do
filme h& maior apreensdo do conteudo porque além de ver e ouvir pode sentir

também.
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b) Manoel Ribeiro de Souza (17 anos, Escola Estadual Dr. Heber
Soares Vargas): “sim, porque quando o professor esta passando o filme a gente
para e se concentra pra entender tudo e nao perder nenhuma imagem”. Manoel
sente que o filme propicia maior concentracdo, impedindo a dispersédo e, por
conseguinte, melhor aprendizagem.

c) Lucas Henrique P. S. Fontana (17 anos, Escola Estadual Nilo
Pecanha): “facilita muito, porque quando a gente pega o livro fica mais dificil
entender, mas quando vemos o filme tudo fica melhor por causa das imagens e o
som”. Lucas, por sua vez, estabelece uma distincdo entre o livro que remete apenas
a leitura, porquanto o filme através de suas imagens e som facilita a apreensao do
conteudo.

A terceira questao evidencia que o aluno percebe o filme como um
condutor ndo s6 de motivacdo, como também, de transmissor de emocao e acao
pelas imagens e sons produzidos. Assim, pelo aspecto discente, restou
demonstrado que o cinema, através de seu produto, € uma ferramenta pedagogica

necessaria e imprescindivel em sala de aula.

Da pesquisa realizada com professores do Ensino Médio

A tabela 2 mostra as caracteristicas da amostra selecionada em
relacdo aos professores. Ao total foram trés professores, de formacéo diferenciada,

gue ministram disciplinas diferentes entre si.

Tabela 1 — Caracteristicas da amostra de professores

CARACTERISTICAS Ne

12 Fisica 1

22 Biologia 1

DISCIPLINAS | 32 Histéria 1
Bacharel e Mestre 1

FORMACAO | Licenciatura 2
Publica -

ESCOLAS | Particular 3

No que refere a visdo dos professores, observou-se que, em relacéo
a primeira questao colocada - vocé usa o cinema como ferramenta pedagdgica? Por

qué? — houve unanimidade em relacdo a necessidade de usa-lo como ferramenta
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pedagogica, propiciando mais facilidade de entendimento e tornando sua
compreensao, através do uso da imagem e do som, mais facil. Houve, portanto,
unanimidade conferida a importancia do filme em sala de aula, quer seja, pelo seu
aspecto motivador, como também, facilitador da aprendizagem. Veja-se, assim, a
resposta a essa questéao.

a) Marcos Roberto Rossini (Fisica, Bacharel e Mestre, PGD): “o
recurso que o cinema oferece como audiovisual € muito mais facil para o aluno
entender, possibilitando a compreensdo de um fendbmeno que se fosse apenas
‘falado’ ficaria dificil. Com o cinema tem-se a imagem e o som que ajudam. E,
também, para mostrar situacdes impossiveis como, por exemplo, os filmes de
ficcdo cientifica”. Marcos analisa 0 cinema, como um recurso que permite
compreender mais facilmente um fen6meno. A imagem e o som tornam mais reais
situacbes que teoricamente apresentariam maiores dificuldades em sua
interpretacdo e aprendizagem.

b) Erica Yumi Sasaki (biologia, ciéncias bioldgicas, Colégio Canada):
“uso sim, porque tem varios filmes que a gente aborda temas como as camadas da
terra, por exemplo, no filme “o nacleo”. Quando o aluno assiste entende que, mesmo
sendo um filme de ficcdo, aquilo realmente existe e 0 aluno fica bem interessado”.
Erica admite que ha muitos filmes relacionados com a disciplina de biologia,
despertando o interesse e facilitando a aprendizagem, mesmo quando se trata de
filmes de ficcéo.

c) Thiago Paes de Menezes (historia, Licenciatura em historia,
Colégio Marista): “primeiramente a histéria estd cada dia que passa usando novas
formas, novos meios e filmes. A sala de aula, o giz e o quadro sdo uma forma
conservadora de dar aula e possibilitar ao aluno apenas tentar visualizar aquilo que
o professor passa, seja por meio de historia, indagacéo ou relato. O cinema ja traz
uma versao mesmo sendo correta ou nao-correta. Pelo menos é uma versao a qual
podemos trabalhar... A tentativa do certo e do errado. A gente tem a concepgao que
ndo existe a historia 100% correta ou dita verdadeira. O cinema traz a versdo do
diretor ou do comércio que envolve aquele filme. Entdo, trabalhar com o aluno da
uma visdo do mundo retratado ou momento retratado. Esse é o motivo principal,
uma forma diferente de ensinar o que é trabalhado em sala de aula, e a possibilitar o
aluno a credibilidade sobre o assunto”. Por sua vez, Thiago, professor de historia,

acredita que os filmes retratam momentos histéricos, sejam eles comerciais ou nao.
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Por isso, € possivel inovar fugindo do conservadorismo das aulas meramente
expositivas.

A segunda questdo — “quando vocé usa o recurso do cinema em
sala de aula, é feito anteriormente um plano de aula que faca o aluno refletir’?
suscitou as seguintes respostas:

a) Marcos Roberto Rossini: “isso sempre acontece, porque a gente
precisa explicar para o aluno o que ele vai ver e o porqué ele vai ver ou o que ele
precisa prestar atencdo. Se néo fica como apenas um filme que a gente assistiu. E
sao feitos comentarios de analise antes e depois do filme”. Marcos considera que o
plano de aula € sempre necessario quando se utiliza o flme em sala de aula. Isto
porque, ha necessidade de se explicar o filme que vai ser utilizado, o porqué do
filme, procedendo-se a uma andlise completa antes e depois. O planejamento
propicia uma sequUéncia de passos que facilita o trabalho do professor e o
aprendizado do aluno.

b) Erica Yumi Sasaki: “com certeza, precisa ter esse plano pelo
menos para mostrar o objetivo e por que vocé esta mostrando aquele filme para o
aluno entender, e poder casar com o conteddo que vocé esta trabalhando. Vocé
precisa mostrar para ele por que aquele filme esta sendo mostrado, e pedir para que
figue atento a alguns pontos que vocé pode questionar e fazer uma discussao sobre
aquilo”. Erica também acha que o plano de aula é necessario. Principalmente,
porque através do planejamento € possivel agrupar aspectos importantes para
analisar junto com os alunos.

c) Thiago Paes de Menezes: “normalmente existe a busca de
contextualizar o filme com o que estd sendo trabalhado em sala de aula. O meu
trabalho com os alunos é leva-los ao cinema... Sabemos que € preciso levar em
conta se o aluno vai gostar, tem que ser um filme que os atraia. Com isso o aluno
desperta o interesse sobre o0 assunto e retrata alguns aspectos que possam ser
trabalhados. Primeiro, a gente mostra o filme e ao final é feito uma analise e abrimos
para perguntas sobre o que € certo e errado no filme. E eles sabiam discernir o que
era cinematografico, propagandistico e o que era realmente histéria. E quem nao
sabia comecou a perguntar e depois pesquisar sobre o assunto”. Thiago € da
mesma opinido, salientando que o plano de aula possibilita unir a matéria a ser
trabalhada com o conteudo do filme, analisar e elaborar questdes para discussdo em

sala de aula.



22

As respostas obtidas demonstram, portanto, a necessidade de
preparacdo antecipada da aula ou a elaboracéo sistematizada de plano de aula. Os
professores reconhecem que o0 planejamento € obrigatoriamente uma acgéo
necessdria tanto para o aproveitamento do filme enquanto recurso pedagdgico
quanto para a obtencao de resultados positivos em sua apresentacao.

Por fim, a terceira questdo — “0 cinema, como ferramenta
pedagdgica, pode desenvolver que tipo de habilidades intelectuais ou de
aprendizagem no aluno” — resultou nas seguintes observacdes por parte dos

professores entrevistados:

a) Marcos Roberto Rossini: “a meu ver facilita a aprendizagem,
porque se tivesse que mostrar algo em laboratério seria mais dificil ou muito mais
caro, mas com o cinema fica mais facil. E, no desenvolvimento intelectual ajuda a
melhorar a capacidade de abstracdo, levando o aluno a imaginar uma situagao”.
Para Marcos o cinema, além de facilitar a aprendizagem, capacita o aluno a abstrair-
se, favorecendo o desenvolvimento intelectual e a criatividade.

b) Erica Yumi Sasaki: “porque com o uso do cinema o aluno pode
desenvolver a sua concentracdo. O aluno, as vezes, tem dificuldade de se
concentrar nas aulas. Através de alguns filmes o aluno pode despertar o interesse
em certas areas”. Erica considera que o cinema melhora a capacidade de
concentracdo do aluno, permitindo desenvolver o interesse por assuntos quer antes
nao o motivavam.

c) Thiago Paes de Menezes: “desperta principalmente o interesse, e
em qualquer processo de aprendizagem o interesse é fundamental. Na verdade
vocé tem que mostrar para o aluno que aquilo é Gtil para alguma coisa, e o0 aluno
tem que gostar daquilo. O cinema ajuda a transformar a visdo estereotipada de que
histéria é ‘decoreba’ como algo que o aluno pode ter prazer em aprender aquilo.
Através do debate o aluno pode ter uma visédo do filme que ele ndo tinha antes, dai
gera esse fascinio para o aluno e para o professor fica mais facil trabalhar e passa a
ter uma sala de aula que todo professor gostaria de ter, onde o alunos nao apenas
ouvem o professor, mas indagam o professor e o caminhar do ensino se torna mais
préspero”. Para Thiago, o cinema desperta o interesse, transformando a percepc¢ao

do conteudo e aprimorando suas habilidades de comunicacéo.
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Analisadas as respostas obtidas em relacdo a esta questdo,
observa-se que foram consideradas as seguintes habilidades: a) aprendizagem e
desenvolvimento intelectual; b) desenvolvimento da concentragcdo e melhoria da
motivacao; c) aumento da capacidade critica e da curiosidade.

Nesse sentido, tem-se a clara percepcédo de que tanto o professor
guanto o aluno encontram-se conscientes da necessidade de se utilizar o cinema
como recurso pedagdgico, que enquanto recurso didatico-pedagdgico apresenta
resultados positivos em relacdo a aprendizagem, mudanca de atitude e motivacao

do aluno.

CONSIDERACOES FINAIS

Embora sejam timidas as iniciativas pedagogicas no sentido da
utilizacdo do filme em sala de aula e se reconheca que este se constitui no Unico
percurso para deflagrar, ainda, que vagarosamente, o desenvolvimento do uso de
novas tecnologias educacionais.

As mudancas necessarias diante do cinema como ferramenta
pedagogica tardou a acontecer. No entanto, ndo ha uma estratégia suficientemente
reconhecida para impor as escolas os valores pedagdgicos do cinema. A utilizagdo
do filme em sala de aula depende da sensibilidade e de mudanca de mentalidade
dos professores.

A pesquisa alcancou o objetivo definido, assim como a hipétese do
estudo, evidenciando que a utilizacdo de filmes em sala de aula configura maior
motivagdo e melhor aprendizagem. Professores e alunos atribuem ao cinema uma
valoracdo pedagogica ja reconhecida por todos, no entanto, sem a visdo de que o
filme como estratégia didatico-pedagogica em sala de aula deva ter sua utilizacéo
continua e, ndo apenas, esporadica como vem ocorrendo.

Nesse sentido, tanto as metas definidas quanto a fundamentacéo
tedrica desenvolvida revelaram que a teoria encontra-se melhor contextualizada que
sua pratica. Isto se deve por uma complexidade de fatores que vdo desde a
conscientizagcdo do professor quanto a necessidade de uma melhor elaboragéo no
planejamento didatico-pedagogico da escola e do professor. Além do que, talvez, o
maior problema resida no pequeno aporte de leitura cinematografica por parte dos

professores.
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Infere-se dai, que a percepcéo alcancada sobre a utilizacao do filme
como recurso pedagoégico em sala de aula se contrapfe a concepcdo de
particularizacdo como €, ainda, sentida por muitos professores. Tal constatacdo é
possivel, face aos recursos ainda utilizdveis em sala de aula, ou seja, aulas
demasiadamente expositivas, que se incorporam ao cotidiano de muitas escolas.

Assim, confirmou-se, integralmente, pela pesquisa realizada, que o
objetivo e a hipétese de trabalho foram alcancados, mas que ha necessidade de
continuidade de novas pesquisas sobre o tema, para se analisar com mais
concretude a utilizacdo do filme em sala de aula. A cultura pedagogica ainda
expressa processos eminentemente econbmicos no que refere as inovacbes
didatico-pedagdgicas, que produzem efeitos em conceitos escolares, ha muito
estabelecidos.



